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國立中正大學課程大綱
_____106__學年_第二__學期
	課程名稱(中文)
	  從藝文影音解析當代中國

	先修科目或先備能力
	無

	課程概述
	中國崛起已經是各國無法忽視的現象，從文化人類學的觀點來看，除了直接的第一手觀察之外，透過文藝作品的傳遞可以說是外界了解該國發展的另一方式。特別是對中國而言，早期的文藝作品大多充滿相當濃厚的政治宣傳意味，樣板戲、唱紅歌等方式都是其中之代表。但隨著中國經濟型態的轉變以及在全球化的影響下，中國許多藝文影音作品也開始發生變化，本課程嘗試從這些變化中窺看當代中國的現況與發展，進而找尋未來交流溝通的媒介。

	學習目標
	1. 透過藝文影音作品來了解中國
2. 從各時代文藝作品的內容比較中國的變化與改變
3. 理解當前中國社會現象與問題
4. 從兩岸互動的角度來看文藝作品交流

	教科書(選讀)
	· 張裕亮（2010）。中國大陸流行文化與黨國意識。台北：秀威出版社。
· 張才庶(2016)。當代中國電影產業的文化資本研究。北京：中國社會科學出版社。
· 張銳(2017)。中國“VR+影視”產業發展報告2017。北京：科學出版社。
· 教師自備講義
· 各類當代中國電影賞析
（請尊重智慧財產權，不得非法影印教師指定之教科書籍）


	教學要點概述

	教材編選
	(自編教材  □教科書作者提供

	教學方法
	(投影片講述  □板書講述

	評量方法
	(上課點名 20%  □小考 0%  (作  業30%  □程式實作 0%

□實習報告 0%  □專案 0%  □期中考0%  □期 末 考 0%

(期末報告 40%  (其它 10%

	教學資源
	□課程網站  (教材電子檔供下載  □實習網站

	教學相關配合事項
	課程要求： 
(1) 每節課前半先由教師講解，並節錄電影部分片段。 
(2) 每節課同學（分組）準備課堂報告和討論。 
(3) 學期中須提出本學期擬撰寫學期報告之題目和大綱。
(4) 學期末擇期作口頭報告。
(5) 學期末繳交一份研究報告，針對課堂主題撰寫。
(6) 課程大綱僅供參考會依課程進度適度調整。
(7) 歡迎踴躍發言並參與討論
(8) 除發言加分之外，繳交閱讀心得亦可做為加分項目

	課程進度

	第一週：課程簡介 

	第二週：影音作品與當代中國之關係
· 參考影音作品: 
1. 電影《活著》，1994。
· 參考閱讀
1. 戴錦華（2016）。霧中風景：中國電影文化（1978-1998）。北京:北京大學出版社。
2. 張裕亮（2010）。中國大陸流行文化與黨國意識。台北：秀威出版社。
3. 白睿文（2007）。光影言語：當代華語片導演訪談錄。台北：麥田出版社。
4. 高宣揚（2002）。流行文化社會學。台北：揚智文化出版社。

	第三週：藝文影音作品的宣傳與制腦權 大外宣還是大內宣?
· 參考影音作品: 
1. 電視劇《大國崛起》，2006。
2. 電視劇《河殤》，1988。
· 參考閱讀
1. 曾華鋒（2014）。制腦權全球媒體時代的戰爭法則與國家安全戰略。北京:解放軍出版社。
2. 蘇曉康，王魯湘（1988）。河殤。台北:風雲時代出版社。
3. 錢鋼，（2014）。海葬:大清海軍與李鴻章。香港:中國書局。
4. 焦雄屏（1998）。風雲際會----與當代中國電影對話。台北：遠流出版社。

	第四週：樣板戲與政治宣傳下的影音作品大外宣還是大內宣?
· 參考影音作品: 
1. 電影《紅燈記》。
2. 中國新聞，《新聞聯播》 
3. 蔡文軒，《辨清敵我、傳達暗碼──中國「空氣式語言」如何洗白吹哨者危機》https://research.sinica.edu.tw/communist-party-of-china-rhetoric-politics-propaganda/
· 參考閱讀
1. 林雯玲（2012）。解構紅色大敘述：《紅燈記》與樣板戲在海峽兩岸的兩個「小敘述」。戲劇學刊第15集。 
2. 李松，（2013）。樣板戲的政治美學。台北：秀威資訊。


	第五週：藝文影音作品對於中國政治制度的反思: 
· 參考影音作品:
1. 電視劇《人民的名義》。
2. 電視劇《雍正王朝》

· 參考閱讀:

1. 吳思（2009）。潛規則──中國歷史上的進退遊戲。台北：究竟出版社。 
2. 吳思（2010）。血酬定律：中國歷史上的生存遊戲。台北：究竟出版社。 
3. 周雪光（2017）。中國國家治理的制度邏輯。北京：生活‧讀書‧新知三聯書店。

	第六週： 電影欣賞與解析 電影《讓子彈飛》、《我不是藥神》。
全班觀看，並從幾部電影中挑選一篇繳交心得報告作為期中作業成績。

	第七週： 文化大革命與相關作品
· 參考影音作品:
1. 電影《棋王》，1991。
2. 電影《藍風箏》，1993。
3. 文革時期歌曲《東方紅》、《鬼見愁》
· 參考閱讀:

1. 鍾阿成（2007）。棋王樹王孩子王。台北：大地出版社。 
2. 莫言（2006）。生死疲勞。台北：麥田出版社。
3. 啟之（2013）。揭祕中國電影，讀解文革影片。台北：新銳文創。

	第八週：中國軍事影集與解放軍概況
· 參考影音作品:
1. 電影《殲十出擊》，2009。
2. 電視劇《士兵突擊》，2006。

3. 電視劇《艦在亞丁灣》，2014。
· 參考閱讀:

1. 李錦雲（2010）。戰火映照的影像記憶：“八一”軍事電影的品牌研究。北京：北京大學出版社。
2. 胡光夏、陳竹梅（2013）。「微電影」在軍事行銷傳播運用的初探性研究。復興崗學報第103集。

	第九週： 期末大綱與題目討論

	第十週： 盜墓文學與中國古董業
· 參考影音作品:
1. 電視節目《天下收藏》
2. 電影《尋龍訣》，2015。

· 參考閱讀:

1. 吳樹（2009）。誰在收藏中國。台北:漫遊者文化。 
2. 吳樹（2012）。誰在淘寶中國。台北:漫遊者文化。
3. 天下霸唱（2014）。鬼吹燈。台北:高寶文化。

	第十一週：從武俠文化對中國政治的觀察
· 參考影音作品:
1. 電視劇《琅琊榜》，2015。
2. 電影《英雄》，2002。
3. 電影《一代宗師》，2013。
· 參考閱讀:

1. 陳岸峰（2017）。文學考古：金庸武俠小說中的「隱型結構」。香港:中華書局。 
2. 林錚顗（2013）。水滸好漢不喝水。台北：暖暖書屋。
3. 金庸（1996）。笑傲江湖。台北：遠流出版社。
4. 陳素雯、馮志宏（2007）。笑傲江湖的政治諷諭與明報的轉型(1962-1969)。興大中文報第22集。


	第十二週：天安門事件
· 參考影音作品:
1. 電影《頤和園》，2006。
2. 電影《天安門事件揭密》，2011。
· 參考閱讀:

1. 李潔明（2003）。李潔明回憶錄。台北：時報出版。 
2. 梁紹先（2006）。天國之門。台北：全力出版。

	第十三週：香港與中國
· 參考影音作品:
1. 電影 《寒戰2》。
2. 電影 《十年》。
3. 電影 《樹大招風》。

· 參考閱讀:

1. 馮建三（2003）。香港電影工業的中國背景：以臺灣為對照。中外文學。 
2. 彭麗君（2010）。黃昏未晚：後九七香港電影。香港：香港中文大學。

	第十四週：近期影音文藝作品與當代中國社會現象反映
· 參考影音作品: 周浩紀錄片
1. 電影《龍哥》。
2. 電影《書記》。
· 參考閱讀:

1. 劉大程（2014）。東莞夢工廠。北京：清華大學出版社。
2. 360互聯網安全中心（2015）。2015年春運中國人口流動分析報告。360安全研究。http://zt.360.cn/1101061855.php?dtid=1101062372&did=1101204933 

	第十五週：從中國音樂創作發展看當代中國
· 參考影音作品:

1. 音樂: 崔健、黑豹、唐朝、GALA
2. 電影《再見 烏托邦》，2009。
· 參考閱讀:

1. 胡淑棻（2005）。當代中國大陸流行音樂文化的發展－以文本觀照流行文化的變遷。政治大學 東亞研究所碩士論文。 
2. 張裕亮（2010）。中國大陸流行文化與黨國意識。台北：秀威出版社。
3. 顏峻（2005）。燃燒的噪音-當代中國地下音樂評集。台北：破周報。
4. 松本剛（1993）。北京之夏。台北：尖端出版。


	第十六週：中國禁片的政治因素與原因

· 參考影音作品:

1. 電視劇《穹頂之下》，2015。
2. 電影《紅色角落》，1997。
3. 電影《火線大逃亡》，1997。

· 參考閱讀:

1. 何清漣（2007）。霧鎖中國：中國大陸控制媒體策略大揭密。台北：黎明出版社。 
2. 林穎佑（2016）。中國近期網路作為探討:從控制到攻擊。台灣國際研究季刊，第12卷第三集。

	第十七週：網路時代與直播產業對中國的影響
· 參考影音作品:
1. 各類直播平台 

· 參考閱讀:

1. 張銳(2017)。中國“VR+影視”產業發展報告2017。北京：科學出版社。
2. 廣告雜誌(2017)。直播經濟學，第305期，台北:滾石文化。

	第十八週：期末報告或筆試

	核心能力

	· 理解當代中國流行文化與次文化
· 理解當代中國青年價值觀與思想之改變
· 具備從時事觀察社會的基本能力
· 具備了解當前中國社會經濟現象供未來研判、應用的能力


1
請尊重智慧財產權，不得非法影印教師指定之教科書籍

