
國立中正大學通識教育課程教學大綱 

開課學年度/學期 109 學年度第 2 學期 

課程名稱(中文) 資訊創意 

課程名稱(英文) Information Innovation 

課     碼 7507019 學分數 2 

授  課  方  式 

請勾選(可複選)： 

■課堂授課 □網路教學 □分組討論 □校外教學  

■其他   上機實作      
 

教學目標及範圍 

本課程結合理論與實際操作。內容以非資訊電機專業的角度介紹如何控制電腦

工作的基本觀念, 並結合不同的學生專業領域, 利用課堂所學之資訊技術進行實

務的創作。在這全民程式開發的口號中，對軟體好奇又恐懼的同學，可在這門課

中學習到軟體系統開發的知識與技巧。 

這門課程的設計是由簡單的範例及實作，讓學生接觸程式的開發。藉由實際操

作及創造能用的成品，不只能讓學生建立信心，更能夠了解軟體系統建構中開發

者與使用者合作的重要性。軟體系統的開發不是從程式撰寫開始，是從問題的分

析開始。對問題的認識，可帶出可行解決方案的分析與設計，再來就是使用程式

語言將其實現。此外，本課程為了完備服務學習制度，使大學生在做中學的過程

中將課堂所學的資訊素養奉獻於鄰近學校，讓中學學生在教學場域實際受惠。 

課程中除了主要培養學生之計算思維 (Computational Thinking), 協助其了解

電腦硬體的運作本質、電腦軟體之作用、以及電腦如何解決問題外, 也期待學生

能對要利用資訊技術解決什麼問題 (Problem Space)、如何管理專案開發的過

程 (Solution Space)、以及如何進行團隊合作開發  (Team Work)能有所涉獵, 

以便在未來的職場專業領域上能更加深入的與資訊開發團隊合作。 

  在這門課可以學到問題分析、程式設計技術、電腦運作方法、使用者與開發者

互動等知識。 

與通識教育核心精

神之關聯性 

由資訊科技為起點思考與人文的結合以產生創新的想法與應用 

以資訊技術的角度分析與比較不同專業領域議題 

以專案規劃的方法與思維學習創作管理 

由溝通與團隊合作進行資訊產品創作 



授  課  大  綱 

(須含週次表及每

週課程進度說明) 

第一週: 課程介紹與國際運算思維能力測驗 

 授課及評分方式 

 授課課程內容與理念 

 為什麼我要了解並學習資訊技術 

 資訊技術是支持創意起飛的風 

學期前半以階段性的實做介紹電腦的運作及基礎程式設計，在這過程中學

生能容易建立對程式運作的基礎知識。以此為本，學生能在學期後半學習如

何使用軟體解決問題，進一步了解自己專業的需求如何可用軟體實現，而此

過程可以培養學生如何跟開發者溝通的能力。 

第二週: 電腦運作本質(含前測) 

 電腦軟硬體運作理論簡介 1 

 電腦硬體實際操作環境介紹 

 實驗: 自製紅綠燈  

第三週: 程式的運作邏輯-Part 1 

 電腦軟體運作邏輯簡介 

 電腦軟硬體整合實際操作 

 實驗: 聲色俱揚 

第四週: 程式的運作邏輯-Part 2  

 電腦感測器運作理論簡介 

 感測器實際操作 

 實驗: 自製倒車雷達 

第五週: 程式的運作邏輯-Part 3 

 硬體週邊運作介紹 

 伺服馬達實際操作介紹 

 實驗: 可變電阻控制伺服馬達 

第六週: 程式的運作邏輯-Part 4 

 按鍵電路之運作 

 多個按鍵之介紹 

 實驗: 使用兩個按鍵控制 LED 

第七週: 程式的運作邏輯-Part 5 

 再探程式運作邏輯 

 顯示器之運作原理 

 實驗: 七段顯示器 

第八週: 程式的運作邏輯-Part 6 

 光敏電阻測試 

 觀察光敏電阻輸出的電壓變化 

 實驗: 光敏電阻控制 LED 

第九週: 期中考與期中提案--設計軟硬體整合應用期末專題題目設計 

第十週: 要解決什麼問題 (Problem Space) 

 需要軟體幫忙作什麼  

 什麼是軟體需求分析  

 需求該如何描述  

 功能性需求與非功能性需求  



 該如何反應軟體開發中的問題 

 實驗: 反應需求的程式設計 

第十一週: 如何管理我的創意專案 (Solution Space) 

 軟體專案管理：錢、人、設備  

 軟體開發生命週期  

 當需求改變會發生什麼事 

 實驗: 專案管理小實驗 

第十二週: 軟體開發團隊合作  (Team Work) 

 如何與軟體開發人員合作  

 軟體工程師的苦惱  

 你的專業可以幫上什麼忙  

 在平凡基礎上建置不平凡的應用 

第十三週: 更多的週邊與可能性 

 物聯網介紹 

 智慧型界面 

 人工智慧的應用 

第十四週: 進階程式設計主題 1 

 依期末專題內容設計 

 輸出入界面 

 週邊整合 

第十五週: 進階程式設計主題 2 

 依期末專題內容設計 

 輸出入界面 

 週邊整合 

第十六週: 進階程式設計主題 3 

 依期末專題內容設計 

 輸出入界面 

 週邊整合 

第十七週: 期末專題展示與報告一 

第十八週: 期末專題展示與報告二與國際運算思維能力測驗(後測) 
 

教科書及參考書 

1. 教師自編教材 

2. 網路參考資料 

3. 超圖解 Arduino 互動設計入門(第 3 版),  趙英傑 , 旗標出版社, 2016. 

4. Arduino 入門學習套件, 飆機器人網 

5. https://www.arduino.cc/ 

評  量  方  式 

課堂作業(5%)與隨堂考試(5%) 

期中考(10%) 

國際運算思維能力測驗(後測)(10%) 

期中提案(10%) 

期末專題(Demo15%、書面報告 20%) 

其他評量: 課程出席率與課堂實作(10%)及服務學習情況(15%) 



核心能力指標設定 

 

通識課程 

核心能力指標 
說明 

本課程能

培養學生

此項核心

能力者請

打 (請
複選 3~5

項) 

(1)思考與創新 

經由課程的訓練與引導設計，使學生

能夠進行獨立性、批判性、系統性或整

合性等面向的思考，或能以創意的角

度來思考新事物。 

 

(2)道德思辨與實踐 

能夠對於社會、文化中相關的倫理或

道德議題，進行明辨、慎思與反省，或

能實踐在日常生活中。 

 

(3)生命探索與生涯規劃 

能夠主動探索自我的價值或生命的

真諦，或能具體實踐在自我生涯的規

劃或發展。 

 

(4)公民素養與社會參與 

能夠尊重民主與法治的精神、關心公

共事務及議題，或能參與社會事務及

議題的討論與決策。 

 

(5)人文關懷與環境保育 

能夠具備同理、關懷、尊重、惜福等人

文素養，或能擴及到更為廣泛的環境

及生態議題。 

 

(6)溝通表達與團隊合作 

能夠善用各種不同的表達方式進行有

效的人際溝通，或能理解組織運作，與

他人完成共同的事物或目標。 

 

(7)國際視野與多元文化 

能夠了解國際的情勢與脈動，具備廣

博的世界觀，或能尊重或包容不同文

化間的差異。 

 

(8)美感與藝術欣賞 

能夠領略各種知識、事物或領域中的

美感內涵，或能據此促成具美感內涵

之實踐力。 

 

(9)問題分析與解決 

能夠透過各種不同的方式發現問題，

解析問題，或能進一步透過思考以有

效解決問題。 

 

說明：課程符合指標內涵之部份內容，即可勾選。請依據課程內涵判定其符合程

度，勾選項數以主要的 3~5 項為度。 

 

 

 

 



授  課  教  師 

學系：通識教育中心       姓名：范崇碩              ■專任   □兼任 

□教授     □副教授     ■助理教授     □講師 

簡單學、經歷及研究領域： 

學歷 

  國立中山大學資訊工程博士 

經歷 

國立中正大學通識教育中心專案助理教授(現職) 

  玄奘大學資訊管理學系專案助理教授 

  玄奘大學教學發展中心兼任學生學習發展組組長 

  國立交通大學資訊工程系博士後研究 

  國立交通大學資訊工程學系兼任助理教授 

  實踐大學資訊科技與通訊學系兼任助理教授 

研究領域 

 1. 機器人學 2. 無線感測網路 3. 物聯網 

備          註 

1. 課程中使用之相關實驗材料約 800 元須修課學生自備(無須再購買教科書)。 

2. 本課程全程於電腦教室上課。 

3. 本課程大綱教師得依實際教學進度及學生學習情況進行調整。 

 


