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表單的頂端
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	課程名稱(中文)：
	程式設計實習（二） 
	開課單位：
	資訊工程學系 

	課程名稱(英文)：
	Quiz Section for Program Design(II)  
	課程代碼：
	4101034_04 

	授課教師：
	高孟駿

	學分數：
	1 
	必/選修：
	必修 
	開科年級：
	大一下 

	先修科目或
先備能力： 
	建議至少修過程式設計(一)以及程式設計實習(一)；或者熟悉 C 語言與法基礎。  

	課程概述： 
	每週撰寫五至十題仿 ACM 程式設計競賽題目的程式設計練習題， 
透過練習熟悉 C 語言進階與法以及程式設計技巧。  

	學習目標： 
	1.撰寫ACM 程式競賽類似題目程式練習使用 C 語言結構等進階語法
2.撰寫ACM 程式競賽類似題目程式練習迴圈與遞迴的程式設計技巧
3.撰寫ACM 程式競賽類似題目程式練習使用堆疊、串列等基本資料結構
4.撰寫ACM 程式競賽類似題目程式練習 C 語言指標的進階用法
5.撰寫ACM 程式競賽類似題目程式練習 C 語言的字串處理

	教科書：
	無 


	課程大綱 
	分配時數 
	核心能力 
	備註 

	單元主題 
	內容綱要 
	講授 
	示範 
	習作 
	其他 
	
	

	迴圈  
	撰寫十個以上ACM 程式競賽類似題目程式練習使用 C 語言迴圈  
	 
	 
	4 
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	遞迴  
	撰寫十個以上ACM 程式競賽類似題目程式練習使用 C 語言遞迴函式，以及遞迴演算法  
	 
	 
	4 
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	結構  
	撰寫十個以上ACM 程式競賽類似題目程式練習使用 C 語言結構語法  
	 
	 
	4 
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	Sorting Structures  
	撰寫十個以上ACM 程式競賽類似題目程式練習結構型態資料的排序。 
	 
	 
	4 
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	Sequential and Binary Search  
	撰寫十個以上ACM 程式競賽類似題目練習程式循序搜尋以及二元搜尋的演算法。  
	 
	 
	4 
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	General Lists  
	撰寫五個以上ACM 程式競賽類似題目程式練習運用一般串列 (List) 的資料結構。  
	 
	 
	2 
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	Queues  
	撰寫五個以上ACM 程式競賽類似題目程式練習運用先入先出 (佇列 Queue) 的資料結構。 
	 
	 
	2 
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	Stacks  
	撰寫五個以上ACM 程式競賽類似題目程式練習運用先入後出 (堆疊 stack) 的資料結構。 
	 
	 
	2 
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	Binary Search Trees  
	撰寫五個以上ACM 程式競賽類似題目程式練習運用二元搜尋樹 (Binary Search Trees) 的資料結構。 
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	qsort function  
	撰寫五個以上ACM 程式競賽類似題目程式練習運用標準函式庫的 qsort 函式。呼叫該函式對整數、浮點數、字串、結構等型態的資料排序  
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	Graph Representations 
	撰寫兩個以上ACM 程式競賽類似題目程式練習運用 adjacency lists 以及 adjacency maxtrix.  
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	 [image: image116.wmf]1.1[image: image117.wmf]1.2[image: image118.wmf]1.3[image: image119.wmf]2.1[image: image120.wmf]2.2[image: image121.wmf]2.3[image: image122.wmf]3.1[image: image123.wmf]3.2[image: image124.wmf]3.3[image: image125.wmf]4.1[image: image126.wmf]4.2
	 


	1.1. 具有資訊工程相關基礎知識之吸收與了解的能力

	1.2. 具有運用資訊工程理論及應用知識，分析與解決相關問題的能力

	1.3. 在資訊工程的許多領域中，具有至少某一項專業能力例如：硬體、軟體、多媒體、系統、網路、理論等

	2.1. 具有資訊工程實作技術及使用計算機輔助工具的能力

	2.2. 具有設計資訊系統、元件或製程的能力

	2.3. 具有科技寫作與簡報的能力

	

	3.1. 具有除了已有的應用領域之外，亦可以將自己的專業知識應用於新的領域或跨多重領域，進行研發或創新的能力

	3.2. 具有領導或參與一個團隊完成一項專案任務的能力並且具有溝通、協調與團隊合作的能力

	3.3. 具有因應資訊科技快速變遷之能力，培養自我持續學習之能力

	4.1. 具有社會責任、人文素養及奉獻精神

	4.2. 具有工程倫理、宏觀能力、國際觀及前瞻視野

	(請尊重智慧財產權，不得非法影印教師指定之教科書籍)


	教學要點概述： 

	1. 教材編選：[image: image127.wmf]自編教材 [image: image128.wmf]教科書作者提供 

	2. 教學方法：[image: image129.wmf]投影片講述 [image: image130.wmf]板書講述 
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	4. 教學資源：[image: image141.wmf]課程網站 [image: image142.wmf]教材電子檔供下載 [image: image143.wmf]實習網站 

	5. 教學相關配合事項： 


	課程目標與教育核心能力相關性          如有未出現的核心能力，請先按『確定』送出資料 
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	1.3
	在資訊工程的許多領域中，具有至少某一項專業能力例如：硬體、軟體、多媒體、系統、網路、理論等 

	
	為何有關：
程式設計能力為資訊工程軟體領域的專業能力之一。 本課程配合程式設計(二)課程提供ACM 程式競賽類似題目作業， 培養學生運用C程式語言撰寫程式的能力。

	
	達成指標：
具有運用C程式語言撰寫程式的能力。

	
	評量方法：
每週課前公告至少五題以上的ACM 程式競賽類似題目程式作業， 課堂上由助教與學生晤談，考查了解學生程式設計能力。 等級5：有繳交80%的作業 或 學期成績可預期達到80分以上 或 報告成績有80分以上 等級4：有繳交60%的作業 或 學期成績可預期達到70分以上 或 報告成績有70分以上 等級3：有繳交40%的作業 或 學期成績可預期達到60分以上 或 報告成績有60分以上 等級2：有繳交20%的作業 或 學期成績可預期達到50分以上 或 報告成績有50分以上 等級1：沒有繳交作業 或 學期成績可預期達到50分以下 或 報告成績有50分以下 

	2.1
	具有資訊工程實作技術及使用計算機輔助工具的能力 

	
	為何有關：
程式設計能力為資訊工程實作技術所需的能力之一。 本課程配合程式設計(二)課程提供ACM 程式競賽類似題目作業， 培養學生運用C程式語言撰寫程式的能力。

	
	達成指標：
具有解決ACM 程式競賽題庫兩到三顆星程度的題目的程式設計能力。

	
	評量方法：
每週課前公告至少五題以上的ACM 程式競賽類似題目程式作業， 課堂上由助教與學生晤談，考查了解學生程式設計能力。 等級5：有繳交80%的作業 或 學期成績可預期達到80分以上 或 報告成績有80分以上 等級4：有繳交60%的作業 或 學期成績可預期達到70分以上 或 報告成績有70分以上 等級3：有繳交40%的作業 或 學期成績可預期達到60分以上 或 報告成績有60分以上 等級2：有繳交20%的作業 或 學期成績可預期達到50分以上 或 報告成績有50分以上 等級1：沒有繳交作業 或 學期成績可預期達到50分以下 或 報告成績有50分以下 

	2.2
	具有設計資訊系統、元件或製程的能力 

	
	為何有關：
程式設計能力為設計資訊系統的能力之一。 本課程合程式設計(一)課程提供ACM 程式競賽類似題目作業， 培養學生運用C程式語言撰寫程式的能力。

	
	達成指標：
具有運用C程式語言撰寫程式的能力。

	
	評量方法：
每週課前公告至少五題以上的ACM 程式競賽類似題目程式作業， 課堂上由助教與學生晤談，考查了解學生程式設計能力。 等級5：有繳交80%的作業 或 學期成績可預期達到80分以上 或 報告成績有80分以上 等級4：有繳交60%的作業 或 學期成績可預期達到70分以上 或 報告成績有70分以上 等級3：有繳交40%的作業 或 學期成績可預期達到60分以上 或 報告成績有60分以上 等級2：有繳交20%的作業 或 學期成績可預期達到50分以上 或 報告成績有50分以上 等級1：沒有繳交作業 或 學期成績可預期達到50分以下 或 報告成績有50分以下
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