國立中正大學傳播學系學士班課程教學大綱
	開設學年度/學期
	 109學年度第 2  學期

	課程名稱(中文)
	跨媒介故事發展

	課程名稱(英文)
	Story Development across Media

	必/選修
	□專業必修   █專業選修
	學分數
	  3 學分

	授  課  方  式
	█課堂上課   □網路教學    □其他                   

	教學目標及範圍
	授課老師：李政忠（研究室 310）（分機：32557）（e-mail: tellcc.jack@gmail.com）
上課時間：星期二，13:10--16:00
上課教室：207

各類媒介新科技以及新平台的發展與應用，不僅促進了新型態的敘事方式，也打破了既有的敘事理論與概念，甚至更產生了新舊媒介彼此相互影響、仿效、挪用、以及跨媒介整合的敘事手法與美學。除了傳統的小說、電視、電影、漫畫、繪畫等應用之外，近20年來也有越來越多的著述將敘事理論應用到其他類型的媒介平台，特別是數位互動媒體，例如電玩遊戲、虛擬實境、社群媒體。此外，敘事的概念（理論）不僅適用於虛構或想像的文類，諸如電影、電視戲劇節目，也有一些著述將敘事學的理論應用於整合行銷傳播，或是紀實性內容，例如電視新聞、網路新聞、紀錄片等等。
· 本課程開設目的是希望讓傳播科系的學生對於媒介特性、敘事理論、文類概念等相關基本知識有一初步入門的瞭解，並且
· 期望在基本的理論基礎上，對於內容產製、內容創新、或是文本分析解讀能提供一些創意啟發以及基本的賞析論述能力。
	
以「翻轉教室」核心主軸為課程設計依歸，相關規定如下：
· 授課方式學生必須事先於課前閱讀老師所提供的教材內容，對於指定的學習內容有一初步理解。
· 課堂上除了由老師進行主要核心理論概念的補充介紹之外，也希望藉由課程中實際案例的討論（同學需事先觀賞指定案例作品），以及創意的發想設計，瞭解理論的實際應用。
· 同時，也安排同學分組進行指定案例分析提報，進行意見分享討論，讓理論與實務能夠相互為用，強化學生理解以及應用的能力。
· 課後並會針對當週內容進行評估與意見回饋。
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	1.吸收跨領域知識與整合的能力
	
	█
	█
	
	█
	
	
	█
	

	2.瞭解各種電訊傳播媒體之特性與整合應用的能力
	
	█
	█
	
	█
	
	
	█
	

	3.獨立研究思辨的能力
	
	█
	█
	
	█
	
	
	█
	

	4.具備人文素養與分析批判之能力
	
	█
	█
	
	█
	
	
	█
	

	5.團隊合作以及表達溝通的能力
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	*授  課  大  綱
(須含週次表及每週課程進度說明)
*教科書及參考書
*評  量  方  式
*其他
	授課進度（初步規劃）
	
	課程主題
	內容說明
	   備註

	1
	2/23
	課程介紹
· 跨媒介理論與故事發展創作
· 跨媒介理論與認知理解
	翻轉教學規劃原則說明，課程內容範圍、授課方式、評分方式、期中與期末跨媒介敘事提案規則
	這故事是文字作品？還是口述作品？（日後課堂練習材料）

	2
	3/02
	基本敘事理論介紹（1）
· 跨媒介敘事基本概念101
	介紹基本敘事學理論以及不同媒介形式的差異（含案例探討）
	完成修課學生分組，進行分組提報主題分配

	3
	3/09
	基本敘事理論介紹（2）
· 敘事學總論101
· Narrative Voices
	介紹基本敘事學理論以及不同媒介形式的差異（含案例練習探討）
	應用上課所學敘事理論進行案例分析練習

	4
	3/16
	基本敘事理論介紹（3）
敘事學總論101
· Temporality 
· Plot vs. Story
	介紹基本敘事學理論以及不同媒介形式的差異（含案例練習探討）
	應用上課所學敘事理論進行案例分析練習（事先閱讀A Rose for Emily、觀看記憶拼圖）

	5
	3/23
	敘事理論與改編（1）
敘事學總論101
· Causation 
· Adaption
	介紹改編文本的相關概念（含案例練習探討）
	應用上課所學敘事理論進行案例分析練習（事先閱讀觀看妳一生的預言/異星入境短篇小說、改編電影）

	6
	3/30
	敘事理論與改編（2）
· 敘事學總論101
· Thoughts & Focalization (Perspective)
	介紹改編文本的相關概念（含案例練習探討）
	應用上課所學敘事理論進行案例分析練習（事先閱讀蝴蝶春夢小說）

	7
	4/06
	放假
	
	

	8
	4/13
	跨媒介故事發展期中提報
	課堂中說明規定
	老師、同學需提供建議

	9
	4/20
	跨媒介敘事發展模式（1）
· 跨媒介應用101：新聞紀實內容
· Main Story & Backstory
· Seriality
	延伸改編的概念，介紹跨媒介敘事的基本概念（含案例探討）
	應用上課所學敘事理論進行案例分析練習（同學自行選擇案例，例如漫威電影：Avengers，新聞融媒體案例）

	10
	4/27
	跨媒介敘事發展模式（2）
· 跨媒介應用101：行銷傳播應用
· Narrative extension & expansion
· Migratory Characters
	延伸改編的概念，介紹跨媒介敘事的基本概念（含案例探討）
	應用上課所學敘事理論進行案例分析練習（同學自行選擇案例，例如漫威電影：Avengers，跨媒體行銷案例）

	11
	5/04
	互文性/互媒性（1）
· 媒介理論101
· 故事情節交互對照
「契訶夫的槍」
	整合上半學期上課內容所學基本概念，進行「互文性」與「互媒性」的深入介紹
	根據各組期中提報進行互文性討論
（同學事先觀看電影「一級玩家」，如果能閱讀小說更好）

	12
	5/11
	互文性/互媒性（2）
· 媒介理論101
· 故事表現手法與媒介類型
	整合上半學期上課內容所學基本概念，進行「互文性」與「互媒性」的深入介紹
	根據各組提中提報進行互媒性討論（同學事先觀看電影「人肉搜索」

	13
	5/18
	社群/互動媒體與敘事（1）
· Video Game Story 
· Non-linear Structure and Narratives
	根據課程所學，將社群與互動媒體納入跨媒介敘事，進行學習討論
	學生分組提報與討論（電玩遊戲、ARG、漫畫、電影、小說、周邊商品的跨媒介敘事案例，事先觀賞電玩遊戲/電影「返校」）

	14
	5/25
	社群/互動媒體與敘事（2）
· Video Game Story Adaptation
	根據課程所學，將社群與互動媒體納入跨媒介敘事，進行學習討論
	學生分組提報與討論（電玩遊戲、ARG、漫畫、電影、小說、周邊商品的跨媒介敘事案例，事先觀賞遊戲「Too the Moon」，改編電影、Netflix互動電影「潘達斯奈基」）

	15
	6/01
	社群/互動媒體與敘事（3）
· Social Media and Participation
· Social Media Story Structure
	根據課程所學，將社群與互動媒體納入跨媒介敘事，進行學習討論
	互動性/參與式敘事（社群媒體敘事案例，事先觀賞作品「Lizzie Bennett's Diary）

	16
	6/08
	分組討論期末提報
	
	

	17
	6/15
	期末跨媒介敘事企劃發表
	各組提報內容（包括故事腳本、媒體使用），由同學相互評分
	針對「故事」進行發表、評分、討論

	18
	6/22
	期末跨媒介敘事企劃發表
	各組提報內容（包括故事腳本、媒體使用），由同學相互評分
	針對「媒介使用與呈現」發表、評分、討論



授課教材與參考資料：
· 林東泰（2015）。敘事新聞與數位敘事。台北：五南。
· 曾雅瑜（譯）（2016）。跨媒體敘事製作聖經。台北市：大寫出版。（Phillips, A. (2012). A Creator's Guide to Transmedia Storytelling）（英文有電子檔）
· Alexander, B. (2011). The new digital storytelling: Creating narratives with new media. Oxford: Praeger.（電子檔）
· Fludernik, M. (2009). A introduction to narratology. London: Routledge.（電子檔）
· Fulton, H. (Ed.)(2005). Narrative and media. Cambridge University Press.（電子檔）
· Page, R., & Thomas, B. (Eds.)(2011). New narratives: Stories and storytelling in the digital age. University of Nebraska Press.（電子檔）
· 短篇小說、電影、電視、網路劇、網路短片、電玩、漫畫（需課前自行完成閱讀或欣賞）
· 其他補充教材

成績考核方式：
同樣採納「翻轉教室」的核心概念，讓修課學生也能參與彼此學習成果的評量，不僅能讓老師瞭解學生的評估歷程，同時也能提高同學間彼此切磋、相互學習的動機。主要分成由授課老師評分，以及同學互評兩大區塊：
· 課堂作業練習成果發表（選六次最好成績計算，每次佔5％，共30％）：課堂作業練習成果由同學共同進行評分，老師只負責提供建議，不參與評分（結果與意見會上傳至教學平台供參考）
· 分組主題報告（主題課堂中分配）10％：課堂作業練習成果由同學共同進行評分，老師只負責提供建議，不參與評分（結果與意見會上傳至教學平台供參考）
· 期中企劃案提報10%：企劃發表由同學共同進行評分，老師只負責提供建議，不參與評分（結果與意見會上傳至教學平台供參考）
· 期末跨媒介故事發展企劃案提報（包含故事、媒介規劃兩部分，各佔15％，共30％）、分組案例分析提報均由同學針對提報組進行評分以及意見提供，老師不參與評分（結果與意見會上傳至教學平台供參考）。
· 學生意見回饋調查20％：依據研究計畫內容，每位同學均應繳交意見回饋單，實際分數依據繳交內容品質與次數進行評分。
· 另外老師會邀請同學參與「研究訪談」（被有禮卷或贈品）

	授  課  
教  師
	姓名：  李政忠          █專任   □兼任

	
	□教授     █副教授     □助理教授     □講師

	
	簡單學、經歷及研究領域：
University of Florida, Telecommunications, Ph.D.
University of Wisconsin-Madison, Mass Comm. & Journalism, M.A.
研究方法、閱聽眾消費行為研究、行銷廣告創意、跨媒介傳播、戲劇概論

	備          註
	



