國立中正大學通識教育課程教學大綱
	開課學年度/學期
	115學年度第1學期

	課程名稱(中文)
	傳播科技與社會

	課程名稱(英文)
	Communication Technology and Society

	課碼
	7402039
	學分數
	2

	授課時間
	週二16:10~18:00
	地點
	社科院R227

	授課方式
	請勾選(可複選)：
	█課堂授課
	□網路教學
	▓分組討論
	▓校外教學
	

	□其他	




	教學目標及範圍
	傳播科技與媒介已是我們日常生活中不可缺少的基礎設施，也是重要的社會機制，傳統媒體與新科技的匯流更密切影響我們對於社會與文化的理解。究竟新傳播科技對個人、文化、社會與國家帶來了什麼樣的改變與影響？本課程透過教材閱讀、講授與相關案例討論(如音樂串流及AI時代的創作)，讓同學對當代媒體的科技特性、產業現況、以及對於個人及社會的影響與衝擊，有基本的認識與瞭解，並培養針對傳播科技的社會文化影響所應具備的省思與批判能力。

	與通識教育核心精神之關聯性
	培養思考與創新、公民素養與社會參與、溝通表達與團隊合作、問題分析與解決能力、國際視野與多元文化

	授課大綱
(須含週次表及每週課程進度說明)
		週別
	日期
	單元
	授課方式
	教材

	1
	09/08
	導論
	講授與討論
	

	2
	09/15
	基本觀念一：媒介理論
	講授與討論
	A1, A2, B1

	3
	09/22
	基本觀念二：資訊社會[分組]
	講授與討論
	A2, A13,B3

	4
	09/29
	傳播科技匯流與閱聽人
	講授與討論
	A9

	5
	10/06
	個案研討／校外教學
	參訪與討論
	國家廣播文物館

	6
	10/13
	社群媒體與訊息溝通
	講授與討論
	A10

	7
	10/20
	個案研討與報告01-M1、BK1
	討論
	

	8
	10/27
	傳播科技匯流與內容產製：音樂產業為例
	講授與討論
	A6

	9
	11/03
	個案研討與報告02-M2、BK2
	討論
	[期中考週]

	10
	11/10
	傳播科技匯流與法規：AI時代的創作者怎麼辦？ [講座]
	講授與討論
	A12
藝創工會

	11
	11/17
	個案研討與報告03-M3、BK3
	討論
	

	12
	11/24
	傳播科技匯流與演算法：串流時代的文化變遷 [講座]
	講授與討論
	前Spotify音樂編輯

	13
	12/01
	個案研討與報告04-M4、BK4
	討論
	

	14
	12/08
	傳播科技匯流與人工智慧：後人類
	講授與討論
	B7

	15
	12/15
	個案研討與報告05-M5、BK5
	討論
	

	16
	12/22
	期末考
	
	

	17
	12/29
	彈性學習計畫01
	
	

	18
	01/05
	彈性學習計畫02
	
	


每週課程進度說明：依據實際授課進行調整

	教科書及參考書
	■主要教材
1. 張聖雯譯(2025)。《媒體ING：認識媒體、文化與科技[三版]》。台北：雙葉。(原書Straubhaar, J., LaRose, R., & Davenport, L. [2024] Media Now: Understanding Media, Culture, and Technology. NY: Cengage Learning)。(代號A)
1. Gane, N., & Beer, D. (2008). New Media: The Key Concepts. New York: Berg. (代號B)
■參考教材
1. 黃星樺 譯(2025)。《扁平時代：演算法如何限縮我們的品味與文化》。台北：衛城。(原書Chayka, Kyle [2024] Filterworld: How Algorithms Flattened Culture. NY: Doubleday)。
1. 王維菁 、 林玉鵬 、 王俐容(編)(2022)。《AI時代的數位傳播素養教育》。台北：五南。
■其它輔助教材、網路資源
美國麻省理工學院媒體實驗室(MIT Media Lab)相關研究
MIT→Research→Centers, Labs & Programs →MIT Media Lab→Research

	評量方式
	Attendance 出席率: 10%
Participation 課堂參與: 10%
Seminar participation (group project) 小組個案研討報告: 40%
Final exam 期末考: 40%

	核心能力指標設定
	
	通識課程
核心能力指標
	說明
	本課程能培養學生此項核心能力者請打 (請複選3~5項)

	(1)思考與創新
	經由課程的訓練與引導設計，使學生能夠進行獨立性、批判性、系統性或整合性等面向的思考，或能以創意的角度來思考新事物。
	█

	(2)道德思辨與實踐
	能夠對於社會、文化中相關的倫理或道德議題，進行明辨、慎思與反省，或能實踐在日常生活中。
	

	(3)生命探索與生涯規劃
	能夠主動探索自我的價值或生命的真諦，或能具體實踐在自我生涯的規劃或發展。
	

	(4)公民素養與社會參與
	能夠尊重民主與法治的精神、關心公共事務及議題，或能參與社會事務及議題的討論與決策。
	█

	(5)人文關懷與環境保育
	能夠具備同理、關懷、尊重、惜福等人文素養，或能擴及到更為廣泛的環境及生態議題。
	

	(6)溝通表達與團隊合作
	能夠善用各種不同的表達方式進行有效的人際溝通，或能理解組織運作，與他人完成共同的事物或目標。
	█

	(7)國際視野與多元文化
	能夠了解國際的情勢與脈動，具備廣博的世界觀，或能尊重或包容不同文化間的差異。
	█

	(8)美感與藝術欣賞
	能夠領略各種知識、事物或領域中的美感內涵，或能據此促成具美感內涵之實踐力。
	

	(9)問題分析與解決
	能夠透過各種不同的方式發現問題，解析問題，或能進一步透過思考以有效解決問題。
	█


說明：課程符合指標內涵之部份內容，即可勾選。請依據課程內涵判定其符合程度，勾選項數以主要的3~5項為度。

	授課教師
	學系：傳播學系	姓名：簡妙如	■專任	□兼任

	
	■教授	□副教授	□助理教授	□講師

	
	簡單學、經歷及研究領域：
學歷：政治大學新聞所博士
經歷：中正大學傳播學系教授兼系主任，媒體改造學社執委、理事；《中華傳播學刊》主編；《文化研究》編輯委員。
研究領域：新媒體與文化研究、流行音樂、閱聽人研究、科學傳播

	備註
	個案研討教學目標：透過學生分組的專題研究，發掘對最新傳播科技研究，或最值得關心的傳播科技社會文化議題，在課堂上分享，創造多元的「共學」可能。(→探索「沒有人問過的問題」)。

個案研討報告進行方式：
1. 分組：選課後(第三週)，全班分為十組，各組需負責一次個案研討報告。每組報告30分鐘，提問討論10-15分鐘。「個案研討與報告」週次皆有兩組報告。
1. 報告內容：
1. 以「白話」、可理解的語言，介紹這個研究(或書籍)的主題、目標，說明其「提出了什麼問題」？算不算是「沒有人問過的問題」？
1. 介紹此研究(或書籍)真實發展(或介紹)的案例，說明及示範其核心傳播科技為何，有何應用的方式，產生的影響或效果為何。
1. 評價這個研究(書籍)的價值，有何創新見解？解決了什麼問題？有什麼延伸、應用性。
1. 提問：小組反思後至少提出兩個具體問題，邀請全班同學一起討論。
1. 個案選題來源/示例：可由MIT Media lab(代號M)或議題選書(代號BK)，擇一項進行專題報告。
★MIT media lab(https://www.media.mit.edu/research/?filter=groups_centers) M1-5*，*以下僅為示例，同學可自行蒐尋、向老師事先報備後決定。
1. 情感計算(Affective Computing)- 致力於人工智慧 (AI)、數位健康和人類福祉的交叉領域，以改善人類生活。
1. 相機文化( Camera Culture)- 將不可見的事物——我們體內、周圍甚至更廣闊的領域——轉化為可見的事物，以促進健康、工作和人際聯繫。
1. 人類動力學(Human Dynamics)- 運用計算社會科學的工具，探索如何更好地組織社會、政府和企業。
1. 未來歌劇(Opera of the Future)-開發音樂領域的新技術
1. 賽伯格心理學(Cyborg Psychology)-研發個人化人工智慧系統，如何協助人類增能。

★傳播科技議題選書(Book works!)
1)《失控的焦慮世代》(2024)-手機與Z世代焦慮 BK1
Haidt, Jonathan著，鍾玉玨譯(2024)。《失控的焦慮世代：手機餵養的世代，如何面對心理疾病的瘟疫》。台北：大塊文化 (原書Haidt, Jonathan [2022] The Anxious Generation: How the Great Rewiring of Childhood Is Causing an Epidemic of Mental Illness. NY: Penguin Press)。
2)《串流音樂為何能精準推薦「你可能會喜歡」？》(2024)-演算法準嗎？ BK2
Glenn McDonald著，鄭煥昇 譯(2024)。《串流音樂為何能精準推薦「你可能喜歡」：從演算機制、音樂經濟到文化現象，前Spotify資料鍊金師全剖析》。台北：木馬文化。(原書Glenn McDonald [2024] You Have Not Yet Heard Your Favourite Song: How Streaming Changes Music. Kingston upon Thames, Surrey: Canbury Press)。
3)《扁平時代》(2025)-網紅咖啡都很像？ BK3
Chayka, Kyle著，黃星樺 譯(2025)。《扁平時代：演算法如何限縮我們的品味與文化》。台北：衛城。(原書Chayka, Kyle [2024] Filterworld: How Algorithms Flattened Culture. NY: Doubleday)。
4)《藝術家之死》(2022)-數位時代，藝術家為何愈來愈窮？ BK4
William Deresiewicz著，游騰緯譯(2022)《藝術家之死：數位資本主義、社群媒體與零工經濟全面崛起，21 世紀的創作者如何開闢新局？》台北：麥田出版。(原書Deresiewicz,William [2020] The Death of the Artist: How Creators Are Struggling to Survive in the Age of Billionaires and Big Tech)。
5)《音盤紀行》(2026)-關於廣播、黑膠、記憶與情感。 BK5
毛塚了一郎著，楊采儒譯(2026)《音盤紀行》(1、2)。台北：尖端出版。
AI使用規範：
1. 使用AI協作作業、報告與學習，需揭露所使用AI工具名稱、版本、範圍、說明如何使用、及AI於成果中之角色。
1. 可於作業或報告中，於適當處清楚標註本次成果的AI協作範圍，可簡要附上輸出指令與對話紀錄為附件。

課堂規範：
1.每人最多可請假兩次，缺席超過3次，學期成績以不及格計。
2.教室內不得用餐(有需要請至教室外)。
3.嚴禁以手機閱讀文獻，因埋首手機、3C而影響課堂參與時，將以缺席計。



