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社會議題一定只能用新聞、紀錄片、或專題報導來理解嗎？能不能把一個複雜又嚴肅的問題，變

成一場讓人願意投入、選擇，甚至重新思考的遊戲？ 

 

當代社會正面臨經濟、環境、科技、地緣政治與社會不平等等多重挑戰。許多問題並沒有唯一答

案，不同角色也可能因為立場、資源與價值觀不同，做出完全不同的選擇。 

 

本課程以「議題式情境遊戲」為核心，帶領學生從實際體驗、角色扮演與情境互動出發，進入不

同利害關係人的處境，理解每一個選擇背後的矛盾、代價與可能後果。課堂中將體驗並拆解不同

類型的議題遊戲，學習遊戲機制、故事腳本、角色設定與互動設計，並透過反思日誌，從「議題

本質、角色觀點、抉擇後果到可能行動」逐步深化思考。 

 

在課程後半段，學生將運用設計思考、系統思考與遊戲化設計，以團隊方式把關心的社會議題轉

化為一款原創遊戲。從議題探索、使用者觀察、故事與角色設計、遊戲規則，到原型製作、試玩

測試與反覆優化，完整經歷一次從想法到作品的設計歷程。期末將舉辦議題遊戲成果發表與試玩

活動，讓每組實際向玩家介紹作品、接受同儕與專家回饋，並透過現場體驗與票選，看見遊戲如

何成為理解議題、促進對話與引發行動的媒介。 

 

這不只是一門「玩遊戲」的課，而是一門學習如何用遊戲理解世界，也用設計回應世界的課。你

將帶走的不只是課堂知識，還有一款真正可以被體驗、討論，並成為作品集亮點的原創議題遊戲。 
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學習評估 

課堂互動參與    30~40% 

學習反思        30~40% 

小組遊戲專題    30~40% 

注意事項 

• 課堂互動參與佔分比例高，請特別留意出席狀況，一定要有假單與証明文件，才算

完成請假程序，曠課一次扣學期成績 3 分 

• 作業務必準時交，遲交 24 小時內分數打 5 折，超過 24 小時０分 

• 課堂期間請保時著愉快與好奇的心情，並多做課堂記錄與體驗反思 

• 修課學生必備至少 5GB 空間、有足夠網路流量的智慧手機 

• 授課教師於課堂期間會以錄影與拍照的方式進行教學活動記錄 

 

 


