中正大學課程大綱
資訊工程學系
	課程名稱(中文)：
	計算機概論 
	開課單位：
	資訊工程學系

	課程名稱(英文)：
	 Introduction to Computer Science
	課程代碼：
	4100003_01

	授課教師：
	簡立仁

	學分數：
	3 
	必/選修：
	必修 
	開科年級：
	 

	先修科目或
先備能力： 
	有電腦的基本概念。 

	課程概述： 
	介紹C程式語言的功能，透過電腦語言的實作(使用DICE系統，在課堂上完成練習並且得到回饋)。目標與範圍如下：
了解常數、變數、流程控制與函數等基本程式語言的要素
介紹陣列及基本抽象資料型態
以中學數學問題為問題解決目標，引導程式設計的思維與電腦語言的撰寫
以結構式模組化培養邏輯推理及運算思維能力 
本課程老師有提供教學網站，請同學上網連結學習，在電腦教室上課時，會以實作教授為主。 
 

	學習目標： 
	1.學習程式語言基本概念
2.鍛鍊程式寫作、規劃能力
3.鍛鍊程式除錯能力
4.熟悉控制結構、函數、陣列

	教科書：
	教科書
運算思維從Scratch到C語言程式設計 ISBN: 9789864557448
參考書
C程式設計藝術 ISBN：9789862802366



	課程大綱 
	分配時數 
	核心能力 
	備註 

	單元主題 
	內容綱要 
	講授 
	示範 
	習作 
	其他 
	
	

	1. 電腦與電腦語言簡史-1 
	從英國的查爾斯巴貝奇設計差分器與第一位程式設計師愛達，揭開電腦發展的序幕，電腦之父圖靈的生平逸事到圖靈機的發展，結束歐陸故事之後；從美國的馮紐曼、真空管、電晶體與積體電路的發展，IBM、微軟與蘋果相互競爭消長的故事看電腦史與電腦語言發展的故事。 
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 

	2. 電腦與電腦語言簡史-2 
	2007年Steven Jobs發明智慧型手機、再加上雲端計算的興起開啟電腦另一個新階段；最近的物聯網、大數據與人工智慧又是電腦發展史的新斐頁。循著以上發展脈絡，從電腦發展的歷史探索程式語言在扮演的角色。 
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 

	3, 暖身學語法-螢幕會做秀與資料也有家 
	資料是如何被電腦輸出，資料是如何在儲存在電腦之中？使用電腦專業名詞來說，就是資料的輸出與變數的宣告。 
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 

	4. 暖身學語法-輸入與四則運算
	延續變數宣告，以加法來練習資料如何被儲存，然後引導資料的輸入與四則運算。與上周進度配合奠定資料輸出、變數宣告、資料輸入與四則運算的基礎。 
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 

	5. 選擇之前要判斷-只選我要的與比較運算子 
	選擇之前必須進行判斷，判斷則須比較，介紹大於、小於、等於、大於等於、小於等於與不等於進行比較，然後使用if只選我要的，使用if進行變數的交換。
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	6. 選擇之前要判斷-else魔法與邏輯運算子 
	else是if的好搭檔，有了else，if就可以進行二分法；然後搭配邏輯運算子如而且、或者與不是進行條件的組合，學會判斷式的二分法之後，就可以二分再二分；再來體會一下如何使用多重選擇。
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	7. 重複我最行-我說幾次就幾次 
	認識if…goto的方便性，也體驗if…goto帶來的新問題。進入結構化程式設計的重複結構，首先體驗我說幾次就幾次，也就是次數固定的重複
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	8. 重複我最行-做到我說停 
	說的是警示值的重複，例如-1停止。體驗if與重複搭配的例子，除了while的用法之外，也介紹do…while與for的用法。
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	9. 重複我最行-悠遊程式設計 
	結構化程式設計的循序、選擇與重複到此一個段落，再加上迴圈中有迴圈，所謂的套疊迴圈，可以解決許多的問題。
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	10. 學函式做大事-呼叫數學專家 
	算log值，不好算吧?
試著呼叫數學專家，將數學問題交給數學專家解決
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	11. 學函式做大事-切割問題最高竿 
	孫子兵法說，治眾如治寡，分數是也，斗眾如斗寡，形名是也。做大事的不二法門，是將大事情切割成小事情，分層負責一一解決。我們也在電腦的世界中體驗一下將大問題切割成小問題，完成大事情的快感，就從呼叫函式開始吧!
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	12. 大量資料在找家-數字排山倒海而來 
	要印出一個有50個學生的班級成績表，難道還是一個一個宣告變數嗎？當然不是的，有一種方法叫陣列，可以處理排山倒海而來的資料量。
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	13. 大量資料在找家-大量文字也在湊熱鬧 
	文字怎麼處理，例如，Hello World!如何被儲存在電腦裡？也是需要陣列來處理大量的文字。
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	14. 演算法-簡介 
	演算法式甚麼？標準何在？如何表達？在本周一一說明
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	15. 演算法-搜尋與排序 
	可以從空間與時間的角度(時間與空間複雜度)看演算法，我們討論不同的演算法解決搜尋與排序問題，並且以程式實作，探討不同方法在時間與空間使用效率的差別。
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	16. 基礎程式設計之後的加深 
	從國際解題站UVa特選簡單題17題，引導同學開始解決情境較複雜的問題，有興趣的同學可以從此點進入開始探索專業的程式設計
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	17. 基礎程式設計之後的檢定與比賽 
	介紹各種檢定與比賽
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



	18. 基礎程式設計之後的加廣 
	配合程式設計基礎，配合html、CSS進行網頁前端設計簡介
	 
	 
	 
	 
	 1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2
	 



 

	教育目標

	1.專業基礎知識. 使學生擁有扎實的專業基礎知識，成為資訊及相關領域的專業人才

	2.培養創造能力. 使學生具有運用所學到的各種專業知識與理論以科學的方法解決問題與創新

	3.自我挑戰能力與終身學習. 讓學生習於自我挑戰、獨立思考，學會思維創新、領導及組織團隊、有效溝通、終身學習之能力

	4.社會人文素養與國際視野. 讓學生具備關懷社會的情操與人文素養，並具國際觀，奉獻社會國家及人類

	 
核心能力

	1.1. 具有資訊工程相關基礎知識之吸收與了解的能力(Capability to grasp foundational knowledge in computer science.)

	1.2. 具有運用資訊工程理論及應用知識，分析與解決相關問題的能力(Capability to use computer science theory and application knowledge to analyze and solve related problems.)

	1.3. 在資訊工程的許多領域中，具有至少某一項專業能力，例如：硬體、軟體、多媒體、系統、網路、理論等。(Professional in at least one area, including hardware, software, multimedia, system, networking, and theory.)

	2.1. 具有資訊工程實作技術及使用計算機輔助工具的能力。(Capability to perform computer science implementations and use computer-aided tools.)

	2.2. 具有設計資訊系統、元件或製程的能力。(Capability to design computer systems, components, or processes.)

	2.3. 具有科技寫作與簡報的能力。(Capability to write and present technical materials.)

	3.1. 具有除了已有的應用領域之外，亦可以將自己的專業知識應用於新的領域或跨多重領域，進行研發或創新的能力。(Capability to apply one’s professional knowledge to a new application domain or across multiple different application domains.)

	3.2. 具有領導或參與一個團隊完成一項專案任務的能力並且具有溝通、協調與團隊合作的能力。(Capability to lead or participate in group projects, with effective communication, coordination, and teamwork.)

	3.3. 具有因應資訊科技快速變遷之能力，培養自我持續學習之能力。(Capability to adapt to rapidly changing computer science technology and to develop self-learning capabilities.)

	4.1. 具有社會責任、人文素養及奉獻精神。(The awareness of social responsibilities, humanity, and contribution.)

	4.2. 具有工程倫理、宏觀能力、國際觀及前瞻視野。(The awareness of engineering ethics, broad capabilities, and global and contemporary vision.)

	(Please respect to the intellectual property rights, do not photocopy the textbooks which assigned by professors.)


 
	教學要點概述： 

	1. 教材編選：自編教材 教科書作者提供 

	2. 教學方法：投影片講述 板書講述 

	3. 評量方法：上課點名 5%, 小考 10%, 作業 0%, 程式實作 50%, 實習報告 0%, 
                        專案 0%, 期中考 15%, 期末考 20%, 期末報告 0%, 其它 0% 

	4. 教學資源：課程網站 教材電子檔供下載 實習網站 

	5. 教學相關配合事項： 


 
	課程目標與教育核心能力相關性          如有未出現的核心能力，請先按『確定』送出資料 

	請勾選：1.11.21.32.12.22.33.13.23.34.14.2

	1.1
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesReason1_]具有資訊工程相關基礎知識之吸收與了解的能力(Capability to grasp foundational knowledge in computer science.) 

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesTarget1_]為何有關：
程式語言為資訊工程相關基礎知識之吸收重要工具

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesMethod1_]達成指標：
具備程式寫作能力

	
	評量方法：
等級5：有繳交80%的作業 或 學期成績可預期達到80分以上 或 報告成績有80分以上 等級4：有繳交60%的作業 或 學期成績可預期達到70分以上 或 報告成績有70分以上 等級3：有繳交40%的作業 或 學期成績可預期達到60分以上 或 報告成績有60分以上 等級2：有繳交20%的作業 或 學期成績可預期達到50分以上 或 報告成績有50分以上 等級1：沒有繳交作業 或 學期成績可預期達到50分以下 或 報告成績有50分以下

	1.2
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesReason1_]具有運用資訊工程理論及應用知識，分析與解決相關問題的能力(Capability to use computer science theory and application knowledge to analyze and solve related problems.) 

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesTarget1_]為何有關：
將資訊工程理論及應用知識化為程式來分析與解決相關問題的能力

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesMethod1_]達成指標：
可將演算法轉化為程式寫作

	
	評量方法：
等級5：有繳交80%的作業 或 學期成績可預期達到80分以上 或 報告成績有80分以上 等級4：有繳交60%的作業 或 學期成績可預期達到70分以上 或 報告成績有70分以上 等級3：有繳交40%的作業 或 學期成績可預期達到60分以上 或 報告成績有60分以上 等級2：有繳交20%的作業 或 學期成績可預期達到50分以上 或 報告成績有50分以上 等級1：沒有繳交作業 或 學期成績可預期達到50分以下 或 報告成績有50分以下

	1.3
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesReason1_]在資訊工程的許多領域中，具有至少某一項專業能力，例如：硬體、軟體、多媒體、系統、網路、理論等。(Professional in at least one area, including hardware, software, multimedia, system, networking, and theory.) 

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesTarget1_]為何有關：
將俱備軟體開發能力

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesMethod1_]達成指標：
具備程式寫作能力

	
	評量方法：
等級5：有繳交80%的作業 或 學期成績可預期達到80分以上 或 報告成績有80分以上 等級4：有繳交60%的作業 或 學期成績可預期達到70分以上 或 報告成績有70分以上 等級3：有繳交40%的作業 或 學期成績可預期達到60分以上 或 報告成績有60分以上 等級2：有繳交20%的作業 或 學期成績可預期達到50分以上 或 報告成績有50分以上 等級1：沒有繳交作業 或 學期成績可預期達到50分以下 或 報告成績有50分以下

	2.1
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesReason2_]具有資訊工程實作技術及使用計算機輔助工具的能力。(Capability to perform computer science implementations and use computer-aided tools.) 

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesTarget2_]為何有關：
程式語言本身就是實作的課程

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesMethod2_]達成指標：
具備程式寫作能力

	
	評量方法：
等級5：有繳交80%的作業 或 學期成績可預期達到80分以上 或 報告成績有80分以上 等級4：有繳交60%的作業 或 學期成績可預期達到70分以上 或 報告成績有70分以上 等級3：有繳交40%的作業 或 學期成績可預期達到60分以上 或 報告成績有60分以上 等級2：有繳交20%的作業 或 學期成績可預期達到50分以上 或 報告成績有50分以上 等級1：沒有繳交作業 或 學期成績可預期達到50分以下 或 報告成績有50分以下

	2.2
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesReason2_]具有設計資訊系統、元件或製程的能力。(Capability to design computer systems, components, or processes.) 

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesTarget2_]為何有關：
C可用來開發資訊系統、元件

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesMethod2_]達成指標：
具備程式寫作能力

	
	評量方法：
等級5：有繳交80%的作業 或 學期成績可預期達到80分以上 或 報告成績有80分以上 等級4：有繳交60%的作業 或 學期成績可預期達到70分以上 或 報告成績有70分以上 等級3：有繳交40%的作業 或 學期成績可預期達到60分以上 或 報告成績有60分以上 等級2：有繳交20%的作業 或 學期成績可預期達到50分以上 或 報告成績有50分以上 等級1：沒有繳交作業 或 學期成績可預期達到50分以下 或 報告成績有50分以下

	3.1
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesReason3_]具有除了已有的應用領域之外，亦可以將自己的專業知識應用於新的領域或跨多重領域，進行研發或創新的能力。(Capability to apply one’s professional knowledge to a new application domain or across multiple different application domains.) 

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesTarget3_]為何有關：
熟悉C語言後，將熟悉如何將跨領域應用以程式語言開發，進行研發或創新

	
	[bookmark: JavaScript_REPLACE_CoreAbilitiesMethod3_]達成指標：
具備程式寫作能力

	
	評量方法：
等級5：有繳交80%的作業 或 學期成績可預期達到80分以上 或 報告成績有80分以上 等級4：有繳交60%的作業 或 學期成績可預期達到70分以上 或 報告成績有70分以上 等級3：有繳交40%的作業 或 學期成績可預期達到60分以上 或 報告成績有60分以上 等級2：有繳交20%的作業 或 學期成績可預期達到50分以上 或 報告成績有50分以上 等級1：沒有繳交作業 或 學期成績可預期達到50分以下 或 報告成績有50分以下


 
