表4-4
大學部課程綱要表

	課程名稱：（中文）計算機結構
	開課學系
	通訊系

	（英文）Computer Architecture
	課程代碼
	4303027

	授課教師：朱元三

	學分數
	3
	必/選修
	選修
	開課年級
	大三

	先修科目或先備能力：

	課程概述與目標：了解電腦架構的設計，包括Instruction Set Architecture、Datapath Design、Control Unit Design，並介紹Arithmetic/Logic Unit 的設計以及 I/O介面、記憶體組織。並簡單介紹電腦網路、平行處理等。

	教科書1
	1. John P. Hayes, "Computer Architecture and Organization", Third Edition., Mcgraw-Hill, 1998.

2. William Stallings, "Computer Organization and Architecture", Pearson Education Inc., 2013.



	課程綱要
	對應之學生核心能力
	備註

	單元主題
	內容綱要
	
	

	Introduction
	1. Background 
2. Design Methodology
	1.1   4.1
	

	Instruction Set Architecture
	1. CPU Organization
2. Instruction sets
	1.1   2.1  
	

	CPU Datapath Design


	1. Fixed-Point Arithmetic
2. ALU Design
	1.1   2.1   2.2
	

	Control Unit Design
	1. Hardwired Control
2. Micro-programmed Control
	1.1   2.1   2.2
	

	System Organization
	1. Memory system
2. Input/Output 
	1.1   2.1   2.2
	

	教學要點概述2：
教材編選：v自編教材　　   □教科書作者提供
教學方法：v投影片講述　   v板書講述　        v實例示範　     □操作練習
評量方法：平常考（5%x3） 期中考（25%x2） 期末考（25%x1） 作業（15%）
教學資源：v課程網站       □教材電子檔供下載  □其他                       
教學相關配合事項：

	核心能力

v 1.1 ○1.2 ○1.3 v2.1 v2.2 ○3.1 ○3.2v4.1 ○4.2 ○4.3 ○4.4
1.1瞭解電機工程基礎知識
1.2培養電機工程實作能力
1.3訓練技術報告寫作與簡報的能力
2.1培養分析問題的能力
2.2培養善用資源以解決問題的能力
3.1培養溝通與表達的能力
3.2訓練運用個人專長，與他人合作完成專案計畫
4.1瞭解國內外相關產業現況
4.2理解工程倫理及社會責任
4.3培養良好的資訊能力
4.4培養科技英文能力


註：1.
教科書請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊。
2.
教學要點概述請填寫教材編選、教學方法、評量方法、教學資源、教學相關配合事項等。
3. 學系所有開設之課程皆須填寫此表格或提供原有格式之課程綱要表。若能蒐集校際所開設課程，如共同必修科目、通識課程等之課程綱要表，亦可提供。

