國立中正大學傳播學系學士班課程教學大綱
	開設學年度/學期
	 114（2026）學年度第 2 學期

	課程名稱(中文)
	跨媒介故事開發

	課程名稱(英文)
	Story Development across Media

	必/選修
	□專業必修   █專業選修
	學分數
	  3 學分

	授  課  方  式
	█課堂上課   □網路教學    □其他                   

	教學目標及範圍
	授課老師：李政忠（研究室 310）（分機：32557）（e-mail: tellcc.jack@gmail.com）
上課時間：星期二，10:10--13:00
上課教室：222（會改教室）

各類媒介新科技以及新平台的發展與應用，不僅促進了新型態的敘事方式，也打破了既有的敘事理論與概念，甚至更產生了新舊媒介彼此相互影響、仿效、挪用、以及跨媒介整合的敘事手法與美學。除了傳統的小說、電視、電影、漫畫、繪畫等應用之外，近20年來也有越來越多的著述將敘事理論應用到其他類型的媒介平台，特別是數位互動媒體，例如電玩遊戲、虛擬實境、社群媒體。此外，敘事的概念（理論）不僅適用於虛構或想像的文類，諸如電影、電視戲劇節目，也有一些著述將敘事學的理論應用於整合行銷傳播，或是紀實性內容，例如電視新聞、網路新聞、紀錄片等等。
· 本課程開設目的是希望讓傳播科系的學生對於媒介特性、敘事理論、文類概念等相關基本知識有一初步入門的瞭解，並且
· 期望在基本的理論基礎上，對於內容產製、內容創新、或是文本分析解讀能提供一些創意啟發以及基本的賞析論述能力。
	
以「翻轉教室」核心主軸為課程設計依歸，相關規定如下：
· 課堂上除了由老師進行主要核心理論概念的補充介紹之外，也希望藉由課程中實際案例的討論（同學需事先觀賞指定案例作品），以及創意的發想設計，瞭解理論的實際應用。
· 同時，也安排同學分組進行指定案例分析提報，進行意見分享討論，讓理論與實務能夠相互為用，強化學生理解以及應用的能力。
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	1.吸收跨領域知識與整合的能力
	
	█
	█
	
	█
	
	
	█
	

	2.瞭解各種電訊傳播媒體之特性與整合應用的能力
	
	█
	█
	
	█
	
	
	█
	

	3.獨立研究思辨的能力
	
	█
	█
	
	█
	
	
	█
	

	4.具備人文素養與分析批判之能力
	
	█
	█
	
	█
	
	
	█
	

	5.團隊合作以及表達溝通的能力
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	*授  課  大  綱
(須含週次表及每週課程進度說明)
*教科書及參考書
*評  量  方  式
*其他
	授課進度（初步規劃）
	Tuesday
	課程主題
	   備註

	1
	02/24
	課程介紹
	· Dear Daddy
這故事是文字作品？還是口述作品？
（日後課堂討論材料）


	2
	03/03
	基本敘事理論介紹
跨媒介敘事基本概念101
跨媒介市場與消費現況
	產業調查報告
媒介、媒體、媒介性
完成修課分組
點名、作業與討論（務必出席）

	3
	03/10
	基本敘事理論介紹
敘事學總論101
不同媒介Narrative Voices表現
	媒介、媒體、媒介性
完成修課分組
點名、作業與討論（務必出席）
案例分析討論與課堂作業
Dear Daddy/科幻小說選篇

	4
	03/17
	基本敘事理論介紹
敘事學總論101
不同媒介的Temporality & Causation
	案例分析討論與課堂作業
A Rose for Emily/記憶拼圖

	5
	03/24
	基本敘事理論介紹
敘事學總論101
改編簡介I
	案例分析討論與課堂作業

	6
	03/31
	基本敘事理論介紹
敘事學總論101
改編的閱聽人II
	案例分析討論與課堂作業

	7
	04/07
	放假
	

	8
	04/14
	敘事理論與改編
敘事學總論101
改編、跨媒介、系列敘事作品
	說明期中提報相關內容與規定

	9
	04/21
	期中分組主題報告
	期中提報（每組15分鐘）與討論

	10
	04/28
	跨媒介敘事發展模式（1）
跨媒介應用101
	案例分析討論與課堂作業（期末提報討論）

	11
	05/05
	跨媒介敘事發展模式（2）
跨媒介應用101：行銷傳播、新聞紀實應用簡介

	案例分析討論與課堂作業（期末提報討論）

	12
	05/12
	媒介特殊性/互文性/互媒性
故事表現手法與媒介類型
	互動式電影電玩：電影or電玩？（各組自行選不同款電玩提報）
下週上課前看：「去月球」剪輯版
https://www.youtube.com/watch?v=Y0RfwWoguuI 

	13
	05/19
	社群/互動媒體與敘事
Video Game Story 
Non-linear Structure and Narratives
	互動式電影電玩案例討論


	14
	05/26
	社群/互動媒體與敘事
Social Media and Participation
Social Media Story Structure
	社群媒體「Lizzie Bennett's Diary」
比較社群媒體敘事的轉換形式


	15
	06/02
	期末成果提報與同儕互評
	故事大綱與相互關聯性分組提報（不上課）

	16
	06/09
	期末成果提報與同儕互評
	故事表現初步成果提報

	17
	06/16
	學習心得分享、討論與建議
	

	18
	06/23
	學習心得分享、討論與建議
	






授課教材與參考資料：
· Handbook of Adaptation Studies
· Handbook of Transmedia Studies
· 短篇小說、電影、電視、網路劇、網路短片、電玩、漫畫（需課前自行完成閱讀或欣賞）
· 其他補充教材



成績考核方式：
主要分成由授課老師評分，以及同學互評兩大區塊：
· 課堂作業練習與成果發表（選兩次最好成績計算，共20％）
· 一次小組主題提報：「美日韓漫畫、電玩遊戲改編、ACG產製」相關議題（20%）
· 期中初步企劃提報10%：同儕互評
· 期末跨媒介故事發展企劃案提報（包含故事20%、媒介規劃製作30％兩部分）同儕互評
· 鼓勵同學盡量利用AI工具進行內容示意創作（影片、圖像、音樂…）


	授  課  
教  師
	姓名：  李政忠          █專任   □兼任

	
	□教授     █副教授     □助理教授     □講師

	
	簡單學、經歷及研究領域：
University of Florida, Telecommunications, Ph.D.
University of Wisconsin-Madison, Mass Comm. & Journalism, M.A.
研究方法、創意行銷、跨媒介傳播、戲劇概論、傳播經營管理

	備          註
	



